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APRESENTACAO

O desenvolvimento desse projeto objetivou a atualizacdo da Proposta de Curriculo por
Competéncias para Ensino Médio, datada de 2006. Este estudo foi necessario em fungdo de
adendos a Lei de Diretrizes e Bases e pareceres dos Conselho Nacional de Educagdo e Conselho
Estadual de Educagcdo que estabelecem novas demandas as escolas no que se refere a
Filosofia, Sociologia, Lingua Espanhola e inclusdes de conhecimentos sobre a matriz indigena e
africana.

A metodologia utilizada contou com o embasamento nas fontes e sua fundamentacao tedrica,
assim como uma série de grupos de discussdo tematica via ambiente Moodle divididos por

area de conhecimento envolvendo cerca 200 professores da Instituicdo .



UMA PROPOSTA CURRICULAR PARA O ENSINO MEDIO — BASES LEGAIS

O Ensino Médio segundo LDB

Art. 35. O ensino médio, etapa final da educagdo bdsica, com duragcdo minima de trés anos,
terd como finalidades:

| - a consolida¢do e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no ensino fundamental,
possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il - a preparagcdo bdsica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢bes de
ocupagdo ou aperfeicoamento posteriores;

Il - o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacgéo ética e o
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

IV - a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivos,

relacionando a teoria com a prdtica, no ensino de cada disciplina.

Art. 36. O curriculo do ensino médio observard o disposto na Sec¢do | deste Capitulo e as
sequintes diretrizes:

| - destacard a educagdo tecnoldgica bdsica, a compreensdo do significado da ciéncia, das
letras e das artes; o processo histdrico de transformagdo da sociedade e da cultura; a lingua
portuguesa como instrumento de comunicacdo, acesso ao conhecimento e exercicio da
cidadania;

Il - adotard metodologias de ensino e de avaliagdo que estimulem a iniciativa dos estudantes;
Ill - serad incluida uma lingua estrangeira moderna, como disciplina obrigatdria, escolhida pela
comunidade escolar, e uma segunda, em cardter optativo, dentro das disponibilidades da
instituigdo.

IV — serdo incluidas a Filosofia e a Sociologia como disciplinas obrigatdrias em todas as séries

do ensino médio. (Incluido pela Lei n® 11.684, de 2008)

§ 12 Os conteudos, as metodologias e as formas de avaliagdo serdo organizados de tal forma
que ao final do ensino médio o educando demonstre:
I - dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a produgdo moderna;

Il - conhecimento das formas contemporéneas de linguagem.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2008/Lei/L11684.htm#art1

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica.

Ministério da Educac¢do / Conselho Nacional de Educacdo / Cdmara de Educac¢do Basica /
Resolucdao N2 4, 13 de Julho de 2010

Secdo lll - Ensino Médio

Art. 26. O Ensino Médio, etapa final do processo formativo da Educacdo Bdsica, é orientado por
principios e finalidades que preveem:

| - a consolidagdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental,
possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il - a preparagdo bdsica para a cidadania e o trabalho, tomado este como principio educativo,
para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de enfrentar novas condi¢bes de ocupagdo e
aperfeicoamento posteriores;

Il - o desenvolvimento do educando como pessoa humana, incluindo a formacdo ética e
estética, o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

IV - a compreensdo dos fundamentos cientificos e tecnoldgicos presentes na sociedade
contempordnea, relacionando a teoria com a prdtica.

§ 12 O Ensino Médio deve ter uma base unitdria sobre a qual podem se assentar possibilidades
diversas como preparagdo geral para o trabalho ou, facultativamente, para profissbes técnicas;
na ciéncia e na tecnologia, como iniciagdo cientifica e tecnoldgica; na cultura, como amplia¢céo
da formagdo cultural.

§ 29 A defini¢do e a gestdo do curriculo inscrevem-se em uma Idgica que se dirige aos jovens,
considerando suas singularidades, que se situam em um tempo determinado.

§ 32 Os sistemas educativos devem prever curriculos flexiveis, com diferentes alternativas, para
que os jovens tenham a oportunidade de escolher o percurso formativo que atenda seus
interesses, necessidades e aspiracbes, para que se assegure a permanéncia dos jovens na

escola, com proveito, até a conclusdo da Educagdo Bdsica.

Segundo as Diretrizes, sio MODALIDADES DA EDUCACAO BASICA
Art. 27. A cada etapa da Educagdo Bdsica pode corresponder uma ou mais das modalidades de
ensino: Educagdo de Jovens e Adultos, Educagdo Especial, Educagdo Profissional e Tecnoldgica,

Educagdo do Campo, Educagdo Escolar Indigena e Educag¢do a Disténcia.



PRINCiPIOS PEDAGOGICOS

Foram onze os principios pedagdgicos selecionados para orientar o ensino-aprendizagem no
Ensino Médio da Etec.

1. Ensino-aprendizagem com foco no desenvolvimento de competéncias.

A nova educacdo profissional desloca o eixo do trabalho educacional do desenvolvimento de
conhecimentos para o desenvolvimento de competéncias, do ensinar para o aprender e daquilo
que vai ser ensinado para o que é preciso aprender no mundo contempordneo e no futuro.

2. Leitura critica da realidade e inclusdo construtiva na sociedade da informagido e do
conhecimento.

Leituras criticas da realidade sGo os pressupostos de um tratamento inteligente e construtivo
das informagdes disponiveis e possiveis de produzir conhecimento. Analisd-las, interpretd-las,
relaciond-las com o seu contexto, associd-las a outras, fazer analogias com teorias e sistemas
conhecidos, compard-las com experiéncias jad vividas — esses sGo procedimentos que incluem o
cidaddo na sociedade do conhecimento como seu proprio construtor, instrumentalizando-o a
lidar estrategicamente com o objeto de sua investigagdo, a partir de diversos enfoques e com o
subsidio de diferentes fontes.

3. A aprendizagem como processo de construgdo coletiva em situagdes e ambientes
cooperativos.

A aprendizagem enquanto construgdo coletiva precisa de um ambiente que proporcione o
desenvolvimento deste processo pautando-se na cooperagcdo e nas relagdes de respeito
mutuo.Esse ambiente permite:

e Maior ocorréncia de conflitos cognitivos ou sdcio cognitivos, os quais proporcionam a
percepgcdo da realidade sob outros enfoques, o exercicio da argumentagdo, a
percepgdo de suas contradigbes, a incorporagdo de conhecimentos trazidos pelos
opositores, ou seja, coordena¢do entre pontos de vista e a possibilidade de colocar no
lugar do outro.

e As relagbes estabelecidas garantem o desenvolvimento de competéncias sociais,
valores e atitudes éticas relacionadas com a responsabilidade, a organizagdo.
Permitem também as trocas afetivas de confianga, admiragdo, solidariedadee respeito
favorecendo que o aluno se sinta motivado e envolvido;

4. Compartilhamento da responsabilidade do ensino-aprendizagem por professores e alunos
O professor compartilha a responsabilidade e o controle do ensino-aprendizagem com seus
alunos: é ele quem propbe os objetivos das atividades educacionais, providencia as bases
materiais, disponibiliza instrumentos para que os alunos trabalhem, lanca desafios e estimulos

para que eles desejem atuar— mas a efetivacdo da aprendizagem dependerd néo apenas dele,
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mas de os aprendizes se responsabilizarem também por ela, discutindo com ele as propostas,
aceitando os desafios lan¢ados e/ou sugerindo outros, utilizando os recursos que lhe foram
oferecidos de acordo com suas possibilidades, necessidades e preferéncias, mobilizando suas
capacidades pessoais e relacionando-se entre si e com o professor, para atingir as metas
estabelecidas por meio da gestdo participativa da aprendizagem.

5. Respeito a diversidade, valoriza¢ao da subjetividade e promogdo da inclusdo

Mesmo em classes pouco heterogéneas, diferentes sGo as caracteristicas fisicas, psicoldgicas e
emocionais, as histdrias de vida, as condi¢bes socioculturais, o ponto de partida, o ritmo de
aprendizagem e a sociabilidade dos alunos, resultando dessas diferencas as facilidades ou
dificuldades de cada um em se desenvolver, atingir os objetivos propostos para o
ensino/aprendizagem, integrar-se ao grupo e sentir-se a ele pertencente.

Em respeito a diversidade e ao direito a inclusdo de todos, devem ser oferecidos e
disponibilizados aos alunos uma variedade de materiais, recursos diddticos, tecnologias,
linguagens e contatos interpessoais que poderdo atender as suas diferentes formas de ser, de
aprender, de fazer e de conviver e a seus diferentes tipos de conhecimento, de interesse, de
experiéncia de vida e de contextos de atuagdo.

6. Etica de identidade, estética da sensibilidade e politica da igualdade

O desenvolvimento da ética da identidade busca o reconhecimento de sua prdpria identidade
(educando) e a do outro, a possibilidade da convivéncia e a autonomia. A estética da
sensibilidade valoriza: o empreendedorismo, a iniciativa, a criatividade, a beleza, a intuigcdo, a
limpeza, a organizacdo, o respeito pela vida e a ousadia. A politica da igualdade busca o
exercicio da cidadania, reconhecimento dos direitos humanos, equidade no acesso a educagdo,
saude, emprego e combate ao preconceito e discriminagdo.

Nas relacbes entre os que ensinam e os que aprendem devem primar: a liberdade de expressdo
e comunicagdo; a democratizacdo da informagdo; o compartilhamento do poder de aprender e
ensinar; a solidariedade, a cooperacdo e a equidade; o combate a preconceitos e a formas de
trabalho que atentam contra a dignidade humana.

7. Autonomia e protagonismo na aprendizagem

Identificar ou reconhecer as condigées que lhe sdo apresentadas para isso e aproveitd-las,
tornando-se seu proprio mestre e, a0 mesmo tempo, seu aprendiz, é a condigdo essencial para
que o processo de desenvolvimento da competéncia de aprender a aprender seja
desencadeado no aluno. Nessa etapa, é muito importante a presen¢a do professor-orientador
como mediador nas atividades e a¢bes que possibilitardo ao educando descobrir e aplicar as
teorias, as técnicas e as tecnologias de ensino-aprendizagem e, futuramente, domind-las sem

precisar de ajuda para isso.
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8. Contextualizacdo do ensino-aprendizagem

Sdo contextualizados os processos de ensino-aprendizagem que estabelecem pontes entre: a
teoria e a prdtica; o desconhecido e o conhecido; o estudado e o vivido,; o passado ou futuro e o
presente; o importante e o interessante. Portanto deve-se priorizar a construgdo e a produgéo
do conhecimento no lugar da mera exposi¢cGo-reproducdo; os objetos de aprendizagem
relacionados com as experiéncias vivenciadas pelo sujeito; o presente como ponto de partida e
de chegada das pesquisas e dos projetos; situagdes relacionadas com o trabalho e a futura
profissionalizagdo.

9. Interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.

Na interdisciplinaridade, os diversos conhecimentos sobre um objeto — inter-relacionados por
um eixo integrador e sob perspectivas e enfoques especificos — dialogam entre si,
questionando-se, complementando-se, aprofundando-se ou esclarecendo-se uns aos outros,
embora continuem a manter sua autonomia, seus objetos especificos e suas fronteiras muito
bem demarcadas. Permitindo que o aluno compreenda o objeto do estudo em sua unicidade,
integridade e completude.

Quando a importdncia, o foco, o objetivo é transferido do objeto de estudo das disciplinas para
as pessoas que o estudam, é porque o ensino-aprendizagem passou do dominio da
interdisciplinaridade para o dominio da transdisciplinaridade. (MACHADO, 2000). Nesse caso,
as fronteiras de uma determinada drea ou campo de atuag¢do sGo ampliadas, com a
incorporagéo de outras possiveis leituras da realidade e de conhecimentos, informagdes,
abordagens e instrumentos diversos.

10. Problematiza¢ao do conhecimento

Quando se trata de problematizagdo do conhecimento, do que se fala é de situacées-problema,
ou seja, de problemas que devem ser apresentados e solucionados, inseridos em uma
determinada situagdo (real ou hipotética), considerando-se o conjunto de elementos,
circunstdncias e caracteristicas dessa situagdo em que ele acontece. Em outras palavras, a
situagdo-problema é um problema contextualizado e tratado sob enfoques os mais diversos.
Para que uma questdo levantada possa ser considerada "problema", pertinente para estimular
ou avaliar o desenvolvimento do aluno, é necessdrio que desperte nele o desejo ou necessidade
de respondé-la e que isso so seja possivel mediante um esfor¢co de sua parte para fazé-lo,
mobilizando suas competéncias, seu tempo, seus recursos e suas informagdes, jd incorporadas
ou para ele apresentadas na prdpria situagdo em que o problema foi levantado.

11. Trabalho por projeto no desenvolvimento e na avaliagdo do ensino-aprendizagem

O planejamento de um projeto de ensino-aprendizagem deve ser discutido entre quem ensina

com quem deseja aprender, que também deve ser autor se tal processo for realmente
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educativo. E importante que as atividades sejam planejadas e vividas sob a inspiracdo dos
objetivos, metas e resultados finais projetados e que as avaliacbes sejam feitas possibilitando
diagndsticos e ajustes.

Trabalhar por projeto requer associacbes, parcerias, cooperagcdo e compartilhamentos, mas
também autonomia, iniciativa, automotivagdo e protagonismo.

As experiéncias desenvolvidas em projeto educacional tém demonstrado que ele so é efetivo se
for compartilhado, do comego ao fim, da concepgdo a execugdo e a avaliagdo, por todos aos
quais ele diz respeito diretamente (os professores e alunos), indiretamente (a comunidade
escolar) e, se o projeto envolver agées de intervengdo na realidade social, @ comunidade local

ou até mesmo outras.

12



CONSIDERACOES SOBRE A ORGANIZACAO CURRICULAR PROPOSTA

AS TRES FUNCOES

As competéncias foram organizadas em FUNCOES, entendendo-se por fun¢do um conjunto de
competéncias voltadas para a consecugcdo de um mesmo objetivo, como o de representar e
comunicar idéias; de investigar e compreender a realidade; de contextualizar os objetos de
conhecimento e os problemas as serem solucionados do ponto de vista sociocultural.

Assim sendo, as competéncias do Ensino Médio foram classificadas segundo trés fungdes:

19 Fungdo — Representag¢do e Comunicagéo

292 Fungdo — Investigagdo e Compreenséo

39 Fun¢do — Contextualizagéo Sociocultural

Os PERFIS DE COMPETENCIAS

A equipe do Laboratdrio de Curriculo construiu uma planilha contendo: o Perfil de Saida do
Aluno Concluinte do Ensino Médio; os Perfis de Competéncias por Série e todas as
Competéncias a serem desenvolvidos nas trés séries do Ensino Médio.

Para cada competéncia foram relacionados habilidades, valores/atitudes, instrumentos e
procedimentos de avaliagdo.

As competéncias foram selecionadas com base na lista apresentada pelos PCNEM intitulada
Competéncias/Habilidades (e que ndo diferencia uma das outras) dentre as consideradas mais
complexas e ao mesmo tempo fundamentais para o cumprimento dos objetivos do curso e que
poderiam ser consideradas macro-competéncias.

Todas elas podem ser desenvolvidas nos componentes curriculares da Base Nacional Comum e
em Lingua Estrangeira Moderna — Inglés, variando apenas os conhecimentos que servirdo de
base para a mobiliza¢Go da competéncia e a metodologia de ensino-aprendizagem adequada a
cada uma delas. A unica exceclo é a que listamos como 1.2, Fungdo 1: Representacdo e
Comunicag¢do, para a 19 série, que corresponde exclusivamente ao componente Lingua
Estrangeira Moderna - Inglés.

As habilidades foram identificadas na listagem de Competéncias/Habilidades do documento
citado dentre aquelas necessdrias para o desenvolvimento e para a mobilizagéo de cada uma

das competéncias mais complexas, ou seja, das macro-competéncias.
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PERFIL DO ALUNO CONCLUINTE Do ENSINO MEDIO

(de acordo com a LDB/1996 e o ENEM)

O aluno concluinte do Ensino Médio deve estar preparado para exercer ativa e solidariamente
a sua cidadania, dar prosseqguimento a seus estudos em diferentes niveis e atuar no mundo do
trabalho, demonstrando, para isso, que é capaz de:
e dominar basicamente a norma culta da lingua portuguesa e saber usar as
diferentes linguagens para se expressar e se comunicar (Dominar Linguagens - DL);
e construir e aplicar conceitos das diferentes dreas do conhecimento de modo a
investigar e compreender a realidade (Compreender Fenémenos - CF);
e selecionar, organizar, relacionar e interpretar dados e informag¢des, trabalhando-os
contextualizadamente para enfrentar situacbes-problema e tomar decisGes
(Resolugdo de Problemas - RP);
e organizar informagcbes e conhecimentos disponiveis de forma a argumentar
consistentemente (Construir Argumentos - CA);
e recorrer a conhecimentos desenvolvidos para elaborar propostas de intervengdo

soliddria na realidade (Elaborar Propostas - EP)
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PRIMEIRO ANO

Perfil de conclusao: Ao final do 12 ano do Ensino Médio, o aluno devera ser capaz de:
e informar-se, comunicar-se e representar idéias e sentimento utilizando textos e
tecnologias de diferentes naturezas;
e usar linguas estrangeiras para informar-se, comunicar-se e conhecer outras culturas;
e observar criticamente e questionar processos naturais, socioculturais e tecnolégicos;

e ter nogdes basicas de como se desenvolvem as sociedades e as relagdes sociais.

FUNGAO 1. REPRESENTACAO E COMUNICACAO

1.1. Competéncia: Compreender e usar a lingua portuguesa como geradora de significacdo e
integradora da percepcao, organizacdo e representacdao do mundo e da propria identidade
1.2. Competéncia: - Usar linguas estrangeiras modernas como instrumento de acesso a
informacdes, a outras culturas ou etnias e para comunicacdo interpessoal.

1.3. Competéncia: Entender e utilizar textos de diferentes natureza: tabelas, graficos,
expressoes algébricas, expressdes geométricas, icones, gestos etc.

1.4. Competéncia: Entender os principios das tecnologias de planejamento, organizacgao,
gestdo e trabalho de equipe para conhecimento do individuo, da sociedade, da cultura e dos
problemas que se deseja resolver.

FUNGCAO 2. INVESTIGACAO E COMPREENSAO

2.1. Competéncia: Analisar, interpretar e aplicar os recursos expressivos das linguagens,
relacionando textos com seus contextos, segundo diferentes aspectos: natureza; fungdo;
organizacdo; estrutura; condi¢bes de producdo/recepcdo (ou seja, intencdo, época, local,
interlocutores participantes da criagdo e propagacdo de idéias e escolhas, tecnologias
disponiveis etc.

2.2. Competéncia: Entender as tecnologias da informacdo e comunicacdo como meios ou
instrumentos que possibilitem a construcdo de conhecimentos.

2.3. Questionar processos naturais, socioculturais e tecnoldgicos, identificando regularidades,
apresentando interpretagdes e prevendo evolugdes.

FUNCAO 3: CONTEXTUALIZAGCAO SOCIOCULTURAL

3.1. Competéncia: Compreender o desenvolvimento da sociedade como processo de ocupacao
e de producdo de espacos fisicos e as relacbes da vida humana com a paisagem, em seus

desdobramentos politicos, culturais, econémicos e humanos.
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SEGUNDO ANO

Perfil de conclusdo: Ao final do 22 ano do Ensino Médio, além de ter desenvolvido as
competéncias e habilidades referentes ao 12 ANO, o aluno deverd ser capaz de:
e articular entre si diferentes linguagens, cddigos e tecnologias de informacdo e
comunicacao;
e confrontar opinides e pontos de vistas diferentes e argumentar na defesa de suas
idéias;
e pesquisar e sistematizar informacdes relevantes para a compreensao e resolucdao de
problemas;
e perceber e articular as relacdes entre desenvolvimento cientifico e transformacdes

sociais.

FUNGAO 1. REPRESENTAGCAO E COMUNICAGAO

1.1. Competéncia: Confrontar opinides e pontos de vista expressos em diferentes linguagens e
suas manifestacdes especificas.

FUNGAO 2. INVESTIGACAO E COMPREENSAO - SEGUNDO ANO

2.1. Competéncia: Articular as redes de diferencas e semelhancas entre as linguagens e seus
codigos.

2.2. Competéncia: Compreender os elementos cognitivos, afetivos, fisicos, sociais e culturais
gue constituem a identidade proépria e a dos outros

2.3. Competéncia: Compreender a sociedade, sua génese, sua transformacdo e os multiplos
fatores que nela intervém como produtos da agdo humana.

2.4. Competéncia: Sistematizar informagdes relevantes para a compreensdo da situagdo-
problema.

2.5. Competéncia: Para a resolugdo de problemas, pesquisar, reconhecer e relacionar: a) as
construgbes do imaginario coletivo; b) elementos representativos do patriménio cultural; c)
as classificagbes ou critérios organizacionais, preservados e divulgados no eixo espacial e
temporal; d) os meios e instrumentos adequados para cada tipo de questdo; estratégias de
enfrentamento dos problemas.

FUNCAO 3: CONTEXTUALIZAGCAO SOCIOCULTURAL

3.1. Competéncia: Compreender as ciéncias, as artes e a literatura como construgoes
humanas, entendendo como elas se desenvolveram por acumulagao, continuidade ou ruptura
de paradigmas e percebendo seu papel na vida humana em diferentes época e em suas

relacbes com as transformacdes sociais.
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TERCEIRO ANO

Perfil de conclusdo: Ao final do 32 ano do Ensino Médio, além das competéncias, habilidades e
atitudes ja desenvolvidas no 12 e 22 anos, o aluno deverd ser capaz de:
e expressar-se com autonomia, clareza, precisio e adequadamente conforme o
contexto em que se da a comunicacao;
e planejar, executar, acompanhar e avaliar projetos;
e compreender e avaliar o papel histérico dos diferentes atores sociais;

e propor a¢des de intervengdo solidaria na realidade.

FUNGAO 1. REPRESENTACAO E COMUNICAGCAO

1.1. Competéncia: Utilizar-se das linguagens como meio de expressdao, informacdo e
comunicacdo, em situacdes intersubjetivas, adequando-as os contextos diferenciados dos
interlocutores e das situacoes.

1.2. Competéncia: Exprimir-se por escrito ou oralmente com clareza, usando a terminologia
pertinente.

1.3. Competéncia: Colocar-se como sujeito no processo de produgdo/recepgdo da
comunicagao e expressao.

FUNGAO 2. INVESTIGACAO E COMPREENSAO

2.1. Competéncia: Avaliar resultados (de experimentos, demonstracdes, projetos etc.) e
propor agdes de intervengdo ou novas pesquisas e projetos com base nas avaliagdes
efetuadas.

2.2. Competéncia: Entender as tecnologias de Planejamento, Execu¢do, Acompanhamento e
Avaliagdo de projetos.

FUNGAO 3: CONTEXTUALIZAGAO SOCIOCULTURAL

3.1. Competéncia: Considerar a linguagem e suas manifestagdes como fonte de legitimagao de
acordos e condutas sociais que se realizam em contextos histdrico-culturais especificos.

3.2. Competéncia: Compreender e avaliar a produgdo e o papel histérico das instituicdes
sociais, politicas e economicas na vida dos diferentes grupos e atores sociais e em suas
relaces de: a) convivéncia; b) de exercicio de direitos e deveres de cidadania; c) administracdo
da justica; d) distribuicdo de renda; e) beneficios econémicos etc.

3.3. Competéncia: Propor a¢des de intervencdo solidaria na realidade.
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AREA DE LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

LINGUA PORTUGUESA E LITERATURA
Tema 1 - Usos da lingua
e Lingua e linguagens
e Variagdo linguistica
e Elementos da comunicagao
e Relagdo entre oralidade e escrita
e Conotacdo e denotacao
e Funcgdes da linguagem
e Figuras de linguagem
e Tipologia textual
e Interlocugdo
Tema 2 - Didlogo entre textos — um exercicio de leitura
e Procedimentos de leitura
e Leitura de imagens (linguagem ndo verbal)
e Aarte de ler o que nao foi dito (pressupostos e implicitos)
e Ambiguidade
e |Intertextualidade
e Narragao, descricao, exposicao
e Dissertacdo, argumentagao e persuasao
e Articulacdo textual: coesdo/coeréncia
e Texto persuasivo, carta persuasiva
Tema 3 — Ensino da gramatica: algumas reflexées
e Fonética
e Ortografia
e Estrutura e formagdo de palavras
e Sintaxe
e Periodo simples e composto
e Regéncia verbal e nominal
e Pontuagdo
e Revisdo gramatical
Tema 4 — Texto como representagdo do imaginario e a construgdo do patrimonio cultural

e Literatura: texto e contexto



Estilo

Géneros literarios

Trovadorismo, Humanismo, Classicismo, Barroco, Arcadismo

Romantismo, Realismo/Naturalismo, Parnasianismo, Simbolismo

Pré-Modernismo, Modernismo, Fase contemporanea

ARTES
Tema 1 - Aspectos contextuais e histéricos das linguagens visuais/sonoras e corporais
e Estética e arte como elemento de representacdo, expressao e comunicagao.
e Leitura e apreciagdo de produtos artisticos/culturais.
e Contextos filoséficos e sociais de producdo de produtos culturais e artisticos
Tema 2 - Elementos expressivos, processos de produgao e produtores dos objetos artisticos e
culturais nas diferentes linguagens da Arte.
e Aspectos formais.
e Processos produtivos.
e Produtores e contexto de producao.
Tema 3 - Aspectos da Cultura e da Producdo de bens artisticos/culturais
e Diferentes Concepg¢des de Cultura: erudita, popular, de massa e espontanea.
e Conceito de patrimonio: artistico, histérico, cultural, material e imaterial.
e Multiculturalismo e alteridade
e Formacdo cultural e artistica brasileira: influéncias portuguesa, africana, indigena e

imigrante.

EDUCACAO FisicaA
Tema 1: Esportes coletivos
e Nos ambitos: educacional, participacdo e competicdo
e Modalidades
e As capacidades fisicas, as técnicas e as regras
e As questdes de inclusdo e género nos esportes coletivos
e AsrelagGes de esporte e cultura
e Competicdo X cooperagao
e Os principios éticos e relaces interpessoais no esporte
Tema 2: Esportes individuais

e Nos ambitos: educacional, participagdo e competicdo
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e Modalidades
e As capacidades fisicas, as técnicas e as regras
e A questdo dainclusdo
e Praticas indevidas (doping, posturas antidesportivas, entre outras)
e O acesso aos esportes individuais
Tema 3: Esportes radicais
e Nos ambitos: educacional, participacdo e competicdo
e Esportes de acdo (skate, le pakour..) e de aventura (rapel, arvorismo)
e As capacidades fisicas, as técnicas e as regras
e Espaco, materiais e seguranga
e A questdo dainclusdo
e Como a o esporte radical se apresenta na midia
Tema 4: Jogos e brincadeiras
e Da brincadeira ao esporte
e Asregras e ainclusdao
e Espacgo e materiais
e Competicdo X cooperagao
Tema 5: Ginastica e danga
e Conceitos e classificagbes
e Comunicagdo verbal e ndo verbal
e Comunicagdo verbal e ndo verbal
e Técnicas e/ou regras
e Aas questdes de género e inclusdo
e Adancaeacultura
Tema 6: Ginastica e danga
e Nos ambitos: educacional, participacdo e competicao
e Modalidades
e As capacidades fisicas, as técnicas e as regras
e Equilibrios e desequilibrios
e As questdes de género e inclusdo
Tema 7: Corpo e movimento
e Aparelho locomotor (anatomia)
e Sistemas e suas alteracgdes (fisiologia)

e Obtencdo/utilizacdo de energia (bioquimica)



e Sistema de alavancas (biomecanica)
Tema 8: Corpo e saude

e Crescimento e desenvolvimento (psicologia)

e Alimentacdo e hidratacdo (nutricao)

e Patologias (cardiovasculares, osteoarticulares...)
Tema 9: Corpo e qualidade de vida

e Seguranga e ergonomia

e Lazer e trabalho

e Meio ambiente e consumo

e Planejamento e gerenciamento de atividade fisica

INGLES
Tema 1 - Usos da lingua
o 128 22 ¢e32séries
e Elementos de comunicagado
e Variagdo linguistica
e Relagdo entre oralidade e escrita
e Quso da lingua em contextos formais e informais — expressdes do dia-a-dia
Tema 2 — Aspectos linguisticos
19 série

e Tempos verbais simples e compostos

<> To be

<~ There to be X To have

< Presente/Past Continuous

<> Simple Present

<> Simple Future X Going to Future
e Artigos
e Adjetivos

e Substantivos
e Numerais
e Pronomes
29 série
e Tempos verbais simples e compostos

<> Simple Past



®

L Present Perfect

Modais
Graus de comparacdo
Some/Any/ No + Compounds

Pronomes Relativos

39 série

[ ]
Tema 3
19 29¢

Tempos verbais simples e compostos (Revisdo)
Condicional

Voz passiva

Discurso Direto e Indireto

— Fundamentos da leitura

39 séries

Técnicas de leitura e compreensdo de textos
Diferentes tipos e géneros textuais
Marcadores de discurso

Vocabulario técnico e expressoes especificas
Textos (atuais) sobre assuntos gerais / textos técnicos

Glossarios/ termos técnicos (ref area de atuacdo do Integrado)

EsPANHOL

Temal
19 29%¢

[ ]
Tema 2
19 série

— Usos da lingua

39 séries

Elementos de comunicagdo

Variacdo linguistica, expressoes idiomaticas frequentes

Relagdo entre oralidade e escrita

O uso da lingua em contextos formais e informais — expressdes do dia-a-dia

— Aspectos linguisticos

Alfabeto

Usos dos verbos ser, estar, ter, haver
Pronome pessoal do caso reto
Artigos, contragdes e eufonia

Preposi¢Oes
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e Conjungdes e advérbios
e Adjetivos (apdcope), substantivos, numerais
e Presente de Indicativo
e Verbos que expressam sentimentos
e Acentuagao
e Dias da semana e meses do ano
e Horas
29 série
e Perifrase de futuro
e Marcadores temporais
e Pretérito do Indicativo: indefinido, perfeito e imperfeito
e Perifrases verbais
e Pronomes: relativo, demonstrativo, interrogativo, exclamativo,
e Pronomes e adjetivos indefinido e possessivo
e Pronomes complemento
e Pontuagao
e Presente do Subjuntivo
e |mperativo
39 série
e Comparativos
e Lo neutro
e Futuro do Indicativo
e Condicional
e Voz Passiva
e Discurso Direto e Indireto
e Pretérito Pluscuamperfecto de Indicativo
e Pretérito Imperfecto de Subjuntivo
Tema 3 — Fundamentos da leitura e escrita
19, 29 e 39 séries
e Técnicas de leitura e compreensdo de textos
e Diferentes tipos e géneros textuais e documentagao (carta, oficio, e-mail, bilhete,
curriculo, etc)
e Marcadores de discurso

e Vocabuldrio técnico e expressées especificas
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Textos atuais sobre assuntos gerais / textos técnicos
Glossarios/ termos técnicos (ref. area de atuacdo do Integrado)
Falsos cognatos

Producdo de textos

AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

MATEMATICA

Tema 1 - Algebra

Conjuntos numéricos

Nog¢des de fungao

Tipos de FuncgGes: 12 grau, quadrdtica, modular, exponencial
Logaritmo

Sequéncias:PAePG

Tema 2 - Introducdo a estatistica

Graficos

Tema 3 - Trigonometria

Trignometria no tridngulo retangulo e na circunferéncia
Fungdes trignométricas: seno, consenso e tangente

Matrizes e determinantes

Tema 4 — Geometria espacial

Posicao

Métrica: Areas e Volumes

Tema 5 — Analise de dados

Contagem

Andlise combinatoria

Tema 6 — Algebra

Noc¢des de Matematica Financeira

Tema 7 — Geometria analitica

Representacdo no plano cartesiano e equacao

Interseccgdo e posicoes relativas de figuras e circunferéncia

Tema 8 — Analise combinatdria

Estatistica - Probabilidade

Tema 9 — Educacao Financeira



AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

QuUIMICA
Tema 1 - Litosfera:
e Tipos de substancias e propriedades gerais das substancias.
e Materiais da Natureza — extraindo sal do mar, combustiveis do petréleo, metais dos
minerais, entre outros.
e Elementos quimicos — descoberta dos elementos quimicos.
Tema 2 — Primeiros modelos de construgao da matéria
e Atomo: linguagem quimica; simbolos, nimero atdmico, massa atdmica; modelos
atomicos e estrutura atémica.
Tema 3 — Propriedades das substancias e ligag6es quimicas: diferencas entre metais, dgua e
sais
e Teoria do Octeto e a combinagdo dos atomos.
e Tabela periddica e as propriedades periddicas.
Tema 4 — Reconhecimento e caracterizagao de transformago6es quimicas
e Comportamento das substancias e as funcdes inorganicas.
e Reacdo quimica: transformacgdes das substancias e tipos de reacdes.
e Energia exotérmica e de endotérmica; reacdo de combustdo e termoquimica.
Tema 5 — Reconhecimento e caracteriza¢ao das transformag6es da matéria
e Mol: unidade de medida da grandeza quantidade de matéria.
e Calculo estequiométrico: equacbes das reacGes quimicas e a resolucdo de problemas
envolvendo calculos.
e Estudo dos gases.
e Reagentes e produtos: rendimento das reagdes.
Tema 6 — Primeiros modelos de construgao da matéria
e Representagdo: linguagem quimica.
e Relagbes quantitativas — indice, coeficiente, balanceamento das reacGes.
Tema 7 — Energia e transformacao quimica
e Combustiveis e ambiente e produgdo e consumo de energia.
e A natureza elétrica da matéria; Eletroquimica e Eletrdlise.
Tema 8 — Aspectos dinamicos das transformacgoes

e Cinética: rapidez de rea¢des quimicas ou velocidade rea¢des quimicas.
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e Equilibrio: reversibilidade de uma reagao quimica.
Tema 9 - Quimica da atmosfera
e Gases e propriedade do estado gasoso.
e Chuva 4cida e as conseqtiéncias na Natureza.
e Efeito estufa e o aquecimento global.
Tema 10 - Quimica da hidrosfera
e Solugdes: classificacdo, concentracdo e composicao dos materiais.
e Meio ambiente: discutindo possiveis solucées para o lixo, sujeira no ar, “agrotdxico”
(entre outros).
e Tratamento de agua.
Tema 11 - Quimica e litosfera
e Metalurgia e siderurgia: extracdo dos metais e a importancia desses materiais no
nosso dia-a-dia.
Tema 12 - Quimica e biosfera
e Quimica e vida.
e Alimentos e fun¢Ges organicas.
e Polimeros e propriedades das substancias organicas.
e Industria quimica e sintese organica.
e Petréleo: combustiveis e suas aplicacoes.
Tema 13 - Modelos quanticos
e Radioatividade e energia nuclear.
e Bombas atdmicas e suas conseqliéncias.
e Lixo nuclear.

e O desastre da desinformacdo radioativa.

BIOLOGIA
Tema 1 - Origem e evolugdo da vida
e O que évida? Hipdteses sobre a origem da vida e a vida primitiva.
e |déias evolucionistas e a evolugdo bioldgica.
e Aorigem do ser humano e a evolugdo cultura.
Tema 2 - Identidade dos seres vivos
e A organizagao celular da vida e as fungdes vitais basicas.

e DNA - areceita da vida e seu cédigo.
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O avancgo cientifico e tecnoldgico, conseqiiéncias na sociedade contemporanea e

tecnologia de manipulacdo do DNA.

Tema 3 - Diversidade da vida

Diversidade: os Reinos que regem as diferencas, genética e ambiente.

A origem da diversidade, os processos vitais, a organizacdo da diversidade, a

diversidade brasileira.
A perpetuacgdo das espécies.
A diversidade ameacada: as ameacas; principais problemas ambientais brasileiros.

Etica do cuidado com a Natureza: prioridades e a¢des estratégicas.

Tema 4 - A interagao entre os seres vivos

A interdependéncia da vida.
Matéria e energia: os movimentos dos materiais e da energia na natureza.

Verificagdo dos principios que regem a vida: rea¢des quimicas e enzimas.

Desorganizacdo dos fluxos da matéria e da energia: a intervengdo humana e outros

desequilibrios ambientais.

Problemas ambientais brasileiros e desenvolvimento sustentavel.

Tema 5 — As teias da vida, seu desequilibrio e seu dificil reequilibrio

Fotossintese e respiragdo: processos que se intercomplementam.
Taxas de fotossintese e de respiracdo para diagndstico ambiental.
Micronutrientes: adequagao da composi¢do do solo para cada tipo de cultura.

Técnicas utilizadas para determinar o pH e a composicdo do solo.

Tema 6— Qualidade de vida das populagées humanas

O que é saude e distribuicdo desigual da saude pelas populagdes.

Agressoes a salde das populagdes e salde ambiental.

Tema 7 — Transmissao da vida, ética e manipulagdo genética

Fisica

Os fundamentos da hereditariedade.
Genética humana e saude.

AplicagBes da engenharia genética: um debate ético.

Tema 1: Movimentos: variagdes e conservagoes

- Grandezas fisicas escalares e vetoriais;
- referencial inercial e ndo inercial;

- identificacdo, classificacdo e descri¢ao de diferentes tipos de movimentos;
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- associagdo dos movimentos com as causas que os originam;

- formas de energia (mecéanica, potencial, cinética, poténcia) relacionados com

movimentos;
- variacdo e conservacdo da quantidade de movimento;

- equilibrio estdtico e dindmico.

Tema 2: Calor, Ambiente, Fontes e Usos de Energia

- Fontes e sistemas de calor;

- propriedades térmicas de materiais;

- grandezas térmicas;

- temperatura e variacdo térmica, instrumentos de medicdo;
- energia térmica e maquinas térmicas;

- processos térmicos;

- calor e meio ambiente.

Tema 3: Eletromagnetismo e suas aplica¢oes

- Carga elétrica e tipos e formas de eletrizac¢do;

- materiais condutores e ndo condutores;

- campo elétrico e interacdo;

- corrente elétrica e seus efeitos e diferenca de potencial (forca eletromotriz);
- magnetismo e fendbmenos magnéticos;

- interacdo entre eletricidade e magnetismo;

- aplicacGes dos conceitos eletromagnéticos na tecnologia.

Tema 4: Som, Imagem e Informacgao

- Grandezas fisicas relacionadas com ondulatdria;
- propagacao de uma onda;

- Fontes sonoras, causas e efeitos;

- grandezas fisicas relacionadas com o som;

- instrumentos musicais, ouvido humano;

- propagacao da luz;

- reflexdo e refragdo da luz;

- espelhos e lentes, instrumentos dpticos;

- tecnologia envolvendo som e imagem, informacgao;

Tema 5: Matéria e Radiacdo

- Constituicdo da matéria e suas propriedades térmicas, elétricas, eletromagnéticas;

- tipos de radiacOes e a tecnologia relacionadas;
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Tema 6:

- interag0Oes das radiagdes com materiais;

- implicacbes dos efeitos da radiagcdo no ser humano;
- energia nuclear e radioatividade e seus efeitos;

- aplicacdes.

Universo, Terra e Vida

- Sistema Solar e Terra, movimentos;

- fendmenos astrondémicos;

- forgas e movimento;

- teoria e modelos da origem do Universo;

- modelo da ciéncia para origem do Universo.

AReA DE CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS

HISTORIA
Temal
.
o
Tema 2
o
o
o

- Introdugdo ao estudo da historia tematica

Tempo, memdria, documento e monumento.

Realidade, leituras da realidade e ideologia.

- A importancia do trabalho na construgao da cultura e da histdria
Os diversos significados do trabalho.

O trabalho na sociedade tecnoldgica, de consumo e de massa.
Trabalho, emprego e desemprego na sociedade atual.

O trabalho como produtor de cultura e a cultura do trabalho.

Tema 3 - As transformacgdes pelas quais passou o trabalho compulsério da antigiiidade a

contemporaneidade

Modalidades de trabalho compulsério: escraviddo, escravismo, servidao

Resisténcia dos trabalhadores a exploracdo e opressao

Permanéncia e influéncia de elementos culturais originarios da antigliidade classica e

da idade média até os dias de hoje

Tema 4 - As transformagbes pelas quais passou o trabalho livre, da antigliidade a 12

revolugdo industrial

Modalidades de trabalho livre
Trabalho livre nas sociedades comunais
Artesanato doméstico e corporativo na Idade Média

Manufatura e assalariamento na Modernidade
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Revolugdo Industrial: sistema fabril e classe operaria

Tempo da natureza e tempo do reldgio: mecanizacdo e fragmentacao do tempo, do
trabalho e do homem

Trabalho livre no Brasil durante a Col6nia e o Império

Permanéncia e influéncia de elementos culturais origindrios de comunidades
indigenas, africanas, européias e asidticas protagonistas da histéria do Brasil nesse

periodo.

Tema 5 — Caracteristicas da sociedade global

Novas tecnologias de informacao, comunicacdo e transporte.

Economia globalizada, cultura mundializada e novas formas de dominacao
imperialista.

Habitos, estilos de vida, mentalidades: mudancgas, rupturas e permanéncias.

O trabalho na cidade e no campo: mudancas, rupturas e permanéncias.

Contrastes econdmicos e sociais.

Tendéncias, organizagdes e conflitos politicos nos tempos da globalizacdo.

Tema 6 - As origens da sociedade tecnoldgica atual

O liberalismo
A 22 e a 32 Revolucgdes Industriais
O fordismo e o taylorismo

Movimentos operdrios e camponeses (fundamentagado tedrica, organizagdo e luta)

Tema 7 - O Brasil na era das maquinas - final do século XIX a 1930

Abolicdo da escravidado e imigracao
Formacdo da classe operaria: condigbes, organizacdo e luta
Propriedade da terra, poder, transformagdes nas relagdes de trabalho no campo

Lutas camponesas e experiéncias coletivas de apropriacdo e exploragdo da terra

Tema 8 - Ditaduras: Vargas e Militar

Caracteristicas comuns e peculiaridades dos dois periodos
Os contextos nacional e internacional em cada um dos periodos
Industrializagao, trabalho

Atuacdo politica: repressao e resisténcia

Tema 9 - Os periodos democraticos

Caracteristicas comuns e peculiaridades
ConstituicOes, partidos politicos, caracteristicas dos processos eleitorais e do exercicio

dos trés poderes
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e Modelos econdmicos, questées sociais, participacdo politica e luta pela cidadania.
Tema 10. A cidadania: diferencgas, desigualdades; inclusdo e exclusao
e Cidadania hoje e as transformagao histdricas do conceito
e Origem, transformacdo e caracteristicas do Estado hoje
e Lutas pela cidadania: perspectiva nacional e internacional
Tema 11. Movimentos nacionalistas e internacionalistas
e Liberalismo e nacionalismo
e Fascismo e nazismo
e Anarquismo, socialismo e comunismo
e As Guerras Mundiais
e A Guerra Fria
e As lutas contra o colonialismo e o imperialismo na Africa e Asia e a constituicdo de
novas nagoes.
e Nacional e/ou étnico Versus estrangeiro e/ou globalizado
Tema 12. A Cidadania no Brasil de hoje
e Direitos, direitos humanos, direitos sociais, direitos dos povos, direitos internacionais
e Constituicdo, Cédigos e Estatutos
e Organismos governamentais e ndo-governamentais em defesa de direitos
e Avancos e conquistas em relagdo a inclusao social
e Aslutas contra as ditaduras contemporaneas

e Perspectivas de luta e de conquistas futuras.

GEOGRAFIA
Tema 1 - Introdugao ao estudo da geografia
e Espaco, lugar, paisagem, natureza, cultura e técnica
e Localizagdo e representacdo - o local e o global
e Mapas, graficos, indices, taxas, orientagdo (latitude e longitude)
e Teledeteccdo: satélites a servigco da questdo ambiental
e O mapa como instrumento ideoldgico
e A producdo cartografica sobre a questdao ambiental
Tema 2 - O homem cria seu espago
e 0O espaco como resultado da oposicao diversidade-padrao
e O papel da técnica e do trabalho na criagdo do espacgo

e Divisdo internacional do trabalho e da produgao
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O espaco geografico produzido/apropriado
Fluxos, estradas, redes de comunicacao

A contradi¢do: humaniza¢do-desumanizacgao

Tema 3 - A natureza, a técnica e o homem

Os diferentes ecossistemas da terra e o homem

A relagao do homem dentro da biodiversidade e da homodiversidade

Uma diversidade técnica para uma natureza diversa

A fisionomia da superficie terrestre: tempo geoldgico e histérico; dindmica da litosfera
e da superficie hidrica e da biosfera

As conquistas tecnoldgicas e a alteracao do equilibrio natural: a cultura humana e suas
conquistas; técnicas, tecnologia e alteracao da paisagem;

A utilizacdo dos recursos naturais e o delineamento e a estrutura da questdo

energética no Brasil

Tema 4 — Construgao espacial das sociedades pelo homem

A organizacgdo da sociedade pelo modo de producdo

As formas do espaco no tempo: das sociedades indigenas as sociedades atuais; as
minorias étnicas e sua integracdo na sociedade brasileira

Nacionalidade e identidade cultural da populacao brasileira

As formas de sociedade e espaco no mundo do capitalismo e do socialismo

A paisagem rural: o meio rural tradicional; o campo e a invasdo do capital industrial;

produgdo agricola, tecnologia e persisténcia da fome

Tema 5 - Os espagos e os homens

O progresso das técnicas e os problemas socioambientais de ontem e de hoje

As realizacbes e problemas sociais do homem no espaco do capitalismo e do
socialismo

O fim da Guerra Fria e a expansdo do capitalismo.

As cidades brasileiras e a prestagdo de servigos

O modelo brasileiro de rede de transportes

O transporte nas dreas urbanas e metropolitanas: transportes, comunicagdes e

integracdo nacional

Tema 6 - O espag¢o nas modernas sociedades industriais

O espacgo de antes da Revolugao Industrial
Diferencas da técnica anterior e no periodo entre a 1° e 2° Revolug3o Industrial

Desenvolvimento e subdesenvolvimento: distancias que aumentam.
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O espaco brasileiro no momento da sua arrancada industrial e os caminhos da

industrializacdo brasileira

Tema 7 - A formagao e mundializagdo do espago das sociedades contemporaneas

A tecnologia industrial e as transformacgdes demograficas.

A integracdo dos espacos pela cidade, pelas relagdes de mercado e pelas
comunicagoes.

A dominagdo e aglutinagdo dos espagcos numa sé divisdo internacional do trabalho

A urbano-industrializacao e as transformacdes do espaco brasileiro

A cidade como espaco de transformacdo industrial

Tema 8 - Os problemas do espago mundializado

A uniformizagdo técnica e a desarrumacdo socio-ambiental

A globalizacdo econ6mica e a fragmentacao cultural e politica do mundo.
O contraste norte-sul e a nova migracdo internacional da populagdo

A globalizacdo e a desarrumacdo sécio-ambiental do espaco brasileiro

A ONU como poder decisério em questdo e a moderna diplomacia

Tema 9 - A Terceira Revolugao industrial e o novo espa¢go do homem

As inovacgOes tecnoldgicas e do trabalho na 3" Revolugdo Industrial
A biorrevolugdo e a nova forma de percepcdo da natureza e seus recursos

O ciberespaco e a interligagdo do mundo pela informatizagao

Tema 10 - A distribuicao da populagao, da riqueza e da pobreza em nivel mundial

Paises Centrais e Paises Periféricos.

Blocos EconOGmicos e interesses politicos

Produgao, Concentragao de renda e fome.

Migracdes regionais e internacionais.

Metrdpoles, metropolizagao e problemas urbanos

Acesso aos bens produzidos, consumismo e consumo responsavel.

A populacdo mundial: estrutura, dindmica e problemas

Tema 11 - Acoes em defesa do substrato natural e da qualidade de vida

A fisionomia da superficie terrestre.

Os interesses econdmicos e a degrada¢do ambiental.

Os problemas ambientais e sua origem

Grandes catastrofes ambientais, suas causas e consciéncia ambiental
Recursos naturais disponiveis.

Conferéncias e acordos internacionais e a resisténcia politica.
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A questdo ambiental no Brasil

Tema 12 - As relagGes internacionais em tempos de globalizagao

O pods-guerra fria e os tempos da globalizacao

Nacionalismos e separatismos

Os movimentos de minorias (étnicas, raciais, nacionais, sociais)

Tensdes, conflitos, guerras no Oriente Médio, na Africa, na Asia do Sul e do Sudeste e
0s novos rumos do Leste Europeu

O Brasil no contexto internacional

SocioLoaiA

Tema 1 - Individuo e sociedade

Familia.
Religiosidade
Comunidade
Sociedade

Relagdes e interagdes sociais

Tema 2 — O Trabalho e a Sociedade

O trabalho em diferentes tempos e sociedades.
Repercussées das mudancas sociais no mundo do trabalho.
Divisdo social do trabalho: divisao sexual e etaria do trabalho
O Trabalho no Brasil

A flexibilizacdo do trabalho e o desemprego estrutural

Tema 3 - Estratificacdo e Mobilidade Social

Tipos de estratificagao social: sociedades organizadas em castas e por estamentos.
Divisdo e hierarquizacdo da sociedade.

Mobilidade social.

Classes sociais

Conteldo simbdlico das estratificacbes e mobilidades sociais.

Tema 4 — Diferenga e desigualdade

Desumanizacdo e coisificacdo do outro

Questdes de género e etnia.

Tema 5 — Mudanga e Transformagao social

Direitos, Cidadania e Movimentos Sociais

Segregacdo e Movimentos par Mudangas Sociais
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e Inclusdo e exclusao.

e Movimentos sociais

e Movimentos sociais no Brasil
Tema 6 — Cultura e Ideologia

e (Conceitos

e Trocas culturais e culturas hibridas

Cultura erudita e cultura popular

Tradicdes e Simbolos

A ideologia, suas origens e perspectivas
e Aideologia no cotidiano
Tema 7 - Identidade e Alteridade
e Conceitos
e Da cultura ao conceito de alteridade e identidade
e Alteridade na construcdo do sujeito
e |dentidade e coletividade
Tema 8 — Grupos étnicos e etnicidade
e Aspectos tedricos
e Etnicidade e raca (superagdo do conceito)
e Etnicidade e cultura
e Matrizes na Formacgao do povo brasileira (matriz africana, portuguesa e indigena)
e Comunidades Tradicionais (Quilombos, caicaras, indigenas, caipiras, entre outras)
Tema 9 — Cultura e industria cultural no Brasil
e O que caracteriza a cultura no Brasil
e Aindustria cultural no Brasil
e Atelevisdo brasileira e seu papel na sociedade
e Ainclusao digital
e Meios de comunicagdao em massa.
Tema 10 - Violéncia
e Definicdo
e Violéncia e representac¢des sociais
e Violéncia e sua constru¢do como problema socioldgico
e Violéncia simbdlica
Tema 11- O Poder e o Estado

e Asteorias classicas sobre o Estado
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e A sociedade disciplinar e a sociedade do controle
e Estado e governo. Sistemas de Governo e a Republica.
Tema 12 — Democracia, Cidadania e Justica
e A democracia
e Ostrés poderes
e O processo legislativo no Brasil
e Direitos Humanos
e Direitos civis, politicos e sociais.
e Cidadania
Tema 13- Sociologia Urbana
e A questdo urbana e metropolitana do pés-fordismo a atualidade
e Aurbanizacdo em paises dependentes
e Organizacdo da Cidade
e Mobilidade espacial intrametropolitana
e Segregacdo socio espacial e vulnerabilidade social
e Expansdo urbana e meio-ambiente
e Relagbes homem-natureza e sustentabilidade
Tema 14 - Sociologia Rural
e Raizes agrarias e a constituicdo da sociedade brasileira
e Formacdo e transformacdes do espago agrario brasileiro
e Relagbes e conflitos sociais no campo
e Campesinato e Agricultura Familiar
e Modernizagdo da agricultura: mudancas sociais, degradacdo social, éxodo rural e a
agroindustria
e Questdo agraria
e Comunidades Rurais e novas identidades rurais

e Relagbes homem-natureza e sustentabilidade

FILOSOFIA
Tema 1 - Ser humano e a condi¢do humana
e Natureza ou cultura? Um ser entre dois mundos,
e Filosofia antropoldgica, visdes sobre o ser humano: Concep¢des platbnica, aristotélica

e cartesiana.

e Concepgles de ser humano
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Dignidade humana

Tema 2 — O Mundo e a Natureza

A relagao do homem com a Natureza na histéria
Desencantamento do mundo
Metafisica: a busca da realidade essencial

Tendéncias contemporaneas: como se concebe o mundo hoje.

Tema 3 — O fazer humano

Descobrir, inventar, criar
Trabalho

A evolucdo da técnica
Trabalho e alienacao

Tecnocracia

Tema 4 — Estética

O que é estética

A critica estética

O conceito de belo

A vivéncia através da arte

A arte como fendbmeno universal
A arte como fenémeno social

A industria cultural

Tema 5 - Teoria do Conhecimento e a Verdade

Fontes do Saber

A questdo gnosioldgica (Gnosiologia) e reflexdo filoséfica;
Cepticismo;

Verdade

Conhecimento e a revolugao cientifica;

Tema 6 — A Légica

Proposi¢des e argumentos Légicos
Argumentacao

Indugdo e dedugao

Sofismas e falacias

Logica tradicional e l6gica matematica

Tema 7 — O conhecimento Mitico e o Ethoconhecimento

O mito
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e Funcgoes, caracteristicas do mito
e O mito hoje
e Fabricaces dos mitos
e Etnoconhecimento
Tema 8 — Conhecimento Cientifico
e O queéaciéncia
e Meétodo cientifico
e Leis, teorias e os paradigmas da ciéncia
e Além do método, a imaginacado e a criatividade
e Os mitos da ciéncia
e Epistemologia contemporanea
Tema 9 — Etica, Moral e Valores
e Distingdo entre ética e moral
e A ética como reflexdo sobre os valores morais
e Os desafios contemporaneos no campo da ética
e O conceito de sujeito moral
e Transformacgdo da moral
e Valores
e Origem e funcdo dos valores
e Relatividade e subjetividade dos valores
Tema 10 - Consciéncia e Filosofia
e Desenvolvimento da Consciéncia
e Consciéncia e inconsciente
e O homem como sistema aberto
e Do senso comum ao senso critico
e Da consciéncia critica a sabedoria
e Consciéncia e cultura
Tema 11 - Liberdade, submissao e pacto social
e O pacto social como fundamento do poder politico
e Direitos naturais, direitos civis e direitos humanos
e A Declaragdo Universal dos Direitos do Homem e do Cidadao
Tema 12— Politica
e As principais concepg¢des da politica na Antiguidade

e Politica na historia

38



O publico e o privado
Realismo politico e a légica do poder
Democracia direta e democracia representativa

Poderes paralelos
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CoMPETENCIAS/HABILIDADES/VALORES

PRIMEIRO ANO

FUNCAO 1. REPRESENTACAO E COMUNICACAO

Competéncia: Compreender e usar a lingua portuguesa como geradora de significacdao e
integradora da percepg¢do, organiza¢ao e representacao do mundo e da prépria identidade
HABILIDADES

- Interpretar e utilizar cddigos de linguagem cientifica, matematica, artistica, literaria, esportiva
etc. pertinentes a diferentes contextos e situagoes.

- Utilizar a representacdo simbdlica como forma de expressio de sentidos, emocdes,
conhecimentos, experiéncias etc.

- Elaborar textos/discursos para descrever, narrar, relatar, expressar sentimentos, formular
duvidas, questionar, problematizar, argumentar, apresentar solucées, conclusdes etc.

- Elaborar ou fazer uso de textos (escritos, orais, iconograficos) pertinentes a diferentes
instrumentos de informacdo e formas de expressdo, tais como jornais, quadrinhos, charges,
murais, cartazes, dramatizacGes, homepage, poemas, monografias, cartas, oficios, abaixo-
assinados, propaganda, expressao corporal, jogos, musica etc

- Identificar e utilizar fontes e documentos pertinentes a obtencdo de informacgdes desejadas.
VALORES E ATITUDES

- Reconhecer a importancia da comunicagdo nas relagGes interpessoais.

- Valorizar as possibilidades de descobrir-se a si mesmo a ao mundo através das manifestagGes
da lingua patria.

- Interesse e responsabilidade em informar e em se comunicar de forma clara e integra.

Voltar

Competéncia: - Usar linguas estrangeiras modernas como instrumento de acesso a
informagodes, a outras culturas ou etnias e para comunicagao interpessoal.

HABILIDADES

- Comunicar-se em escrito ou oralmente no idioma estrangeiro.

- Utilizar estratégias verbais e ndo verbais para favorecer e efetivar comunica¢do e alcangar o
efeito pretendido, tanto na producdo quanto na leitura de texto.

- Utilizar as linguas estrangeiras como instrumento de acesso: a pesquisa, a consulta de sites
na Internet e outras fontes; a diferentes manifesta¢des culturais de outros povos, expressas

em suas proprias linguas.
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VALORES E ATITUDES
- Valorizar manifestacdes culturais de outros povos e interessar-se em conhecé-las e usufrui-
las.

Voltar

Competéncia: Entender e utilizar textos de diferentes naturezas: tabelas, graficos,
expressoes algébricas, expressées geométricas, icones, gestos etc.

HABILIDADES

- Traduzir mensagens de uma para outras formas de linguagem.

- Traduzir a linguagem discursiva (verbal) para outras linguagens (simbdlicas) e vice-versa.

- Expressar quantitativa e qualitativamente dados relacionados a contextos socioecon6micos,
cientificos ou cotidianos.

- Interpretar e construir escalas, legendas, expressdes matematicas, diagramas, férmulas,
tabelas, graficos, plantas, mapas, cartazes sinalizadores, linhas do tempo, esquemas, roteiros,
manuais etc.

- Utilizar imagens, movimentos, luz, cores e sons adequados para ilustrar e expressar idéias.

- Observar e constatar a presenca, na natureza ou na cultura, de uma diversidade de formas
geométricas e utilizar o conhecimento geométrico para leitura, compreensao e ac¢do sobre a
realidade.

- Apreciar produtos de arte tanto para a andlise e pesquisa quanto para a sua fruigao.

- Decodificar simbolos e utilizar a linguagem do computador para pesquisar, representar e
comunicar idéias.

- Discernir e interpretar informacGes especificas da cultura corporal e utilizd-las para
comunicagao e expressao.

VALORES E ATITUDES

- Preocupacdo com a eficiéncia e qualidade de seus registros e com as formas e conteudos de
suas comunicagoes.

- Gosto pelo aprender.

- Versatilidade e criatividade.

Voltar

Competéncia: Entender os principios das tecnologias de planejamento, organizacao, gestao e
trabalho de equipe para conhecimento do individuo, da sociedade, da cultura e dos
problemas que se deseja resolver.

HABILIDADES
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- Associar-se a outros interessados em atingir os mesmos objetivos.

- Dividir tarefas e compartilhar conhecimentos e responsabilidades.

- Identificar, localizar, selecionar, alocar, organizar recursos humanos e materiais.
- Selecionar metodologias e instrumentos de organizacdo de eventos.

- Administrar recursos e tempo.

VALORES E ATITUDES

- Respeito e valorizacdo pela individualidade dos companheiros de equipe.

- Atuacgdo no grupo de forma cooperativa e solidaria.

- Organizagao.

- Socializagdo de conhecimentos e compartilhamento de experiéncias.

Voltar

FUNCAO 2 . INVESTIGACAO E COMPREENSAO - PRIMEIRO ANO

Competéncia: Analisar, interpretar e aplicar os recursos expressivos das linguagens,
relacionando textos com seus contextos, segundo diferentes aspectos: natureza; fungao;
organizacdo; estrutura; condi¢cdes de producio/recepcdo (ou seja, inten¢do, época, local,
interlocutores participantes da criagdo e propagacao de idéias e escolhas, tecnologias
disponiveis etc.

HABILIDADES

- Relacionar conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.
- Localizar historicamente e geograficamente os textos analisados e os fatos, objetos e
personagens que deles constam conforme cronologia, periodizacdo e referenciais espaciais
pertinentes.

- Identificar as fun¢Ges da linguagem e as marcas de variantes lingtisticas, de registro ou de
estilo.

- Situar as diversas producdes da cultura em seus contextos culturais.

- Explorar as relagdes entre linguagem coloquial e formal.

- Utilizar tabelas classificatdrias e critérios organizacionais.

- Decodificar simbolos, férmulas, expressoes, reagdes etc.

VALORES E ATITUDES

- Gosto pela pesquisa e aprego pelo conhecimento.

- Interesse em conhecer a realidade.

Voltar

42



Competéncia: Entender as tecnologias da informag¢do e comunicagdo como meios ou
instrumentos que possibilitem a construcdao de conhecimentos.

HABILIDADES

- Relacionar conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.
- Utilizar os meios de comunicacdo como objetos e campos de pesquisa.

- Utilizar os produtos veiculados pelos meios de comunicacdo para aquisicdao de dados, como
campos de pesquisa e como difusor de temas para reflexdes e problematizacdes sobre a
atualidade.

VALORES E ATITUDES

- Interesse em conhecer e aplicar novos recursos e formas de solucionar problemas.

- Criticidade diante dos meios de comunicacao.

- Critério na escolha e utilizacdo de produtos oferecidos pelos meios de comunicagdo e
informacao.

Voltar

Competéncia: Questionar processos naturais, socioculturais e tecnolégicos, identificando
regularidades, apresentando interpretagoes e prevendo evolugées.

HABILIDADES

- Relacionar conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.
- Perceber o eventual cardter aleatério e ndo deterministico de fendbmenos naturais e
socioculturais.

- Perceber o significado e a importancia dos elementos da natureza para a manutencdo da
vida.

- ldentificar elementos e processos culturais que representam mudangas ou registram
continuidades/permanéncias no processo social.

- Identificar elementos e processos naturais que indicam regularidade ou desequilibrio do
ponto de vista ecoldgico.

Identificar e caracterizar os processos de interven¢do do homem na natureza para a produc¢do
de bens e o uso social dos produtos dessa intervengao e suas implicagdes ambientais, sociais
etc.

- Apontar indicadores de salde importantes para a qualidade de vida e perceber fatores
socioeconomicos e ambientais que nela influem.

VALORES E ATITUDES

- Criticidade.

- Persisténcia.
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- Valorizacdo do conhecimento cientifico.

Voltar

Competéncia: Compreender o desenvolvimento da sociedade como processo de ocupagdo e
de producgdo de espagos fisicos e as relagées da vida humana com a paisagem, em seus
desdobramentos politicos, culturais, econdmicos e humanos.

HABILIDADES

- Relacionar conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.
- Ler as paisagens analisando e percebendo os sinais de sua formagdo/transformacao pela a¢do
de agentes sociais.

- Relacionar criticamente os espacos fisicos ocupados com a condicdo social e qualidade de
vida de seus ocupantes.

- Detectar, nos lugares, a presenca de elementos culturais transpostos de outros espagos e as
relacdes de convivéncia ou de dominacdo estabelecidas entre eles.

- Relacionar as mudancas ocorridas no espa¢co com as novas tecnologias, organizacbes da
producdo, interferéncias no ecossistema etc. e com o impacto das transformacgdes naturais,
sociais, econémicas, politicas e culturais.

- Perceber e identificar influéncias do espaco na constituicdo das identidades pessoais e
sociais.

ATITUDES E VALORES

- Sentimento de pertencimento em relagdo as comunidades das quais faz parte.

Voltar

SEGUNDO ANO

Além de ter desenvolvido as competéncias e habilidades referentes ao 12 ANO, o aluno devera

ser capaz de:

FUNGAO 1. REPRESENTAGAO E COMUNICAGAO- SEGUNDO ANO

Competéncia: Confrontar opiniGes e pontos de vista expressos em diferentes linguagens e
suas manifestagoes especificas.

HABILIDADES

- Empregar critérios e aplicar procedimentos prdprios da andlise, interpretacdo e critica de
documentos de natureza diversa.

- Colher dados e informagdes através de entrevistas.
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- Relacionar as diferentes opiniGes com as caracteristicas, valores, histérias de vida e interesses
dos seus emissores.

- Comparar as informacodes recebidas identificando pontos de concordancia e divergéncia.

- Analisar e avaliar a validade dos argumentos utilizados segundo pontos de vista diferentes.

- Comparar e relacionar informagdes contidas em textos expressos em diferentes linguagens.
ATITUDES E VALORES

- Agir segundo principios éticos e cidad3os.

- Refletir antes de formular juizos de valor.

- Consideracdo e respeito pelo outro em sua individualidade e como sujeito de direitos,
deveres, caracteristicas pessoais e cultura propria.

- Colocar-se no lugar do outro para entendé-lo melhor.

Voltar

FUNCAO 2 . INVESTIGACAO E COMPREENSAO - SEGUNDO ANO

Competéncia: Articular as redes de diferengas e semelhangas entre as linguagens e seus
cédigos.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e dreas numa perspectiva interdisciplinar.

- Selecionar e utilizar fontes documentais de natureza diversa (textuais, iconograficas,
depoimentos ou relatos orais, objetos materiais), pertinentes a obtencdo de informagdes
desejadas e de acordo com objetivos e metodologias da pesquisa.

- Empregar critérios e aplicar procedimentos prdprios na andlise, interpretacdo e critica de
idéias expressas de formas diversas.

- Compreender textos em linguas estrangeiras.

- Expressar-se através de mimica, musica, danca etc.

- Interpretar expressoes linguisticas (em lingua nacional ou estrangeira) considerando seu
contexto sociocultural.

VALORES E ATITUDES

- Curiosidade.

- Gosto pelo aprender.

- Habito de pesquisar.

Voltar
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Competéncia: Compreender os elementos cognitivos, afetivos, fisicos, sociais e culturais que
constituem a identidade prépria e a dos outros.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e dreas numa perspectiva interdisciplinar.

- Diferenciar, classificar e relacionar entre si caracteristicas humanas genéticas e culturais.

- Identificar os processos sociais que orientam a dinadmica dos diferentes grupos de individuos.
- Utilizar dados da literatura, religidao, mitologia, folclore para compreensao da formagdo das
identidades.

- Reconhecer fatores sociais, politicos, econémicos, culturais que interferem ou influenciam
nas relagdes humanas.

- Auto observar-se, autoanalisar-se e auto avaliar-se estabelecendo a relacdo entre a heranga
genética e a influéncia dos processos sociais na construcdo da identidade pessoal e social.
VALORES E ATITUDES

- Interesse em autoconhecer-se.

- Interesse em conhecer os outros.

- Respeito as diferencas e tratar a todos como iguais.

Voltar

Competéncia: Compreender a sociedade, sua génese, sua transformacao e os muiltiplos
fatores que nela intervém como produtos da agdo humana.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.

- Perceber, nos processos histdricos, que os individuos podem atuar mais significativamente
como sujeitos ou mais significativamente como produtos dos processos histoéricos.

- Distinguir elementos culturais de diferentes origens e identificar e classificar processos de
aculturacdo.

- ldentificar as relagdes existentes entre os diferentes tipos de sociedade e seu
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico.

VALORES E ATITUDES

- Interesse pela realidade em que vive.

- Valorizagdo da colaboragdo de diferentes povos, etnias, gera¢des na constru¢dao do
patrimonio cultural da Humanidade.

Voltar
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Competéncia: Sistematizar informacgGes relevantes para a compreensdo da situagao-
problema.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e dreas numa perspectiva interdisciplinar.

- Situar as diversas producdes da cultura em seus contextos histéricos.

- Situar os momentos histéricos nos diversos ritmos da duracdo e nas relagdes de sucessao
e/ou de simultaneidade.

- Construir periodizagGes segundo procedimentos préprios da ciéncia, arte, literatura ou de
outras categorias de analise e classificagao.

- Identificar o problema e formular questdes.

- Utilizar raciocinios dedutivos e indutivos.

- Comparar problematicas atuais e de outros momentos historicos.

- Comparar, classificar, fazer rela¢des, organizar e arquivar dados experimentais ou outros
(classificacdo, seriacdo e correspondéncia).

- Identificar caracteristicas dos conhecimentos cientifico, tecnolégico, religioso e popular e
articular essas diferentes formas de conhecimento.

- Comparar e interpretar fenébmenos.

- Estimar ordens de grandeza e identificar parametros relevantes para quantificacao.

- Formular e testar hipoteses e prever resultados.

- Interpretar e criticar resultados numa situagao concreta.

- Selecionar estratégias de resolucdo de problemas.

- Utilizar ideias e procedimentos cientificos (leis, teorias, modelos) para a resolugdo de
problemas qualitativos e quantitativos

- Recorrer a modelos, esbocgos, fatos conhecidos.

- Distinguir e analisar os diferentes processos de Arte, com seus diferentes instrumentos de
ordem material e ideal, como manifesta¢Ges socioculturais e histéricas.

VALORES E ATITUDES

- Habito de planejar.

- Organizagao.

- Espirito de pesquisa.

- Cuidado (capricho) na realizagdo dos trabalhos.

Voltar
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Competéncia: Para a resolugdo de problemas, pesquisar, reconhecer e relacionar:

a) as construgcdoes do imaginario coletivo; b) elementos representativos do patrimonio
cultural; c) as classificacoes ou critérios organizacionais, preservados e divulgados no eixo
espacial e temporal; d) os meios e instrumentos adequados para cada tipo de questao;
estratégias de enfrentamento dos problemas.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.

- Comparar problematicas atuais e de outros momentos histéricos.

- ldentificar, localizar e utilizar como campo de investigacdao os lugares de memdria e os
conteudos das producdes folcldricas e ficcionais em geral.

- Recorrer a teorias, metodologias, tradi¢cdes, costumes, literatura, crengas e outras expressdes
de culturas, presentes ou passadas, como instrumentos de pesquisa e como repertdrio de
experiéncias de resolugdo de problemas.

- Identificar e valorizar a diversidade dos patriménios etnoculturais e artisticos de diferentes
sociedades, épocas e lugares, compreendendo critérios e valores organizacionais
culturalmente construidos.

- Identificar regularidades e diferencas entre os objetos de pesquisa.

- Selecionar e utilizar metodologias e critérios adequados para a andlise e classificacdo de
estilos, géneros, recursos expressivos e outros.

- Consultar Bancos de Dados e sites na Internet.

- Selecionar instrumentos para a interpretacdo de experimentos ou fenébmenos descritos ou
visualizados.

- Identificar metodologias, sistemas, procedimentos e equipamentos e estabelecer critérios
para sua selecdo e utilizacdo adequada.

- Estabelecer objetivos, metas e etapas direcionadas para a resolucdo da questao.

- Identificar e levantar recursos.

- Planejar e executar procedimentos selecionados.

VALORES E ATITUDES

- Habitos de planejamento

- Organizagao

- Espirito de pesquisa.

- Cuidado na realizagdo dos trabalhos.

Voltar
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FUNCAO 3: CONTEXTUALIZACAO SOCIOCULTURAL - SEGUNDO ANO

Competéncia: Compreender as ciéncias, as artes e a literatura como construgées humanas,
entendendo como elas se desenvolveram por acumulag¢do, continuidade ou ruptura de
paradigmas e percebendo seu papel na vida humana em diferentes épocas e em suas
relagcdes com as transformagodes sociais.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.

- Perceber e utilizar as ciéncias, artes e literatura como elementos de interpretacdo e
intervencao e as tecnologias como conhecimento sistematico de sentido pratico.

- Perceber que as tecnologias sdo produtos e produtoras de transformacdes culturais.

- Comparar e relacionar as caracteristicas, métodos, objetivos, temas de estudo, valorizacao,
aplicacdo etc. das ciéncias na atualidade e em outros momentos sociais.

- Comparar criticamente a influéncia das tecnologias atuais ou de outros tempos nos processos
sociais.

- Utilizar elementos e conhecimentos cientificos e tecnoldgicos para diagnosticar e relacionar
guestdes sociais e ambientais.

- Posicionar-se diante de fatos presentes a partir da interpretacdo de suas relacdes com o
passado.

- Reconhecer e respeitar os limites éticos e morais que devem ser considerados na conducgao
do desenvolvimento cientifico e tecnolégico.

- Valorizar, respeitar, preservar e interrelacionar o patriménio cultural nacional e o
estrangeiro.

- Saber distinguir variantes linguisticas e perceber como refletem a forma de ser, pensar e
sentir de quem as produz.

VALORES/ATITUDES

- Curiosidade e gosto pelo aprender e pela pesquisa.

- Valorizagao dos conhecimentos e das tecnologias que possibilitam a resolugdo de problemas.
- Reconhecimento, respeito e defesa dos direitos e deveres humanos e de cidadania.

- Interesse pela realidade em que vive.

- Etica.

Voltar

TERCEIRO ANO

Além de ter desenvolvido as competéncias e habilidades referentes ao 12 e 22. Ano, o aluno

devera ser capaz de:
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FUNCAO 1. REPRESENTACAO E COMUNICACAO- TERCEIRO ANO

Competéncia: Utilizar-se das linguagens como meio de expressdao, informagdao e
comunicac¢dao, em situagdes intersubjetivas, adequando-as aos contextos diferenciados dos
interlocutores e das situagoes.

HABILIDADES

- Perceber a pertinéncia da utilizacdo de determinadas formas de linguagem, de acordo com
diferentes situacOes e objetivos.

- Colocar-se no lugar do interlocutor ou do publico alvo e adequar as formas e meios de
expressao as suas caracteristicas especificas.

- Perceber quais sdo, selecionar e utilizar as formas mais adequadas para expressar
concordancia, oposicdo, indiferenca, neutralidade, solidariedade em diferentes situa¢des e
contextos etc.

- Selecionar estilos e formas de comunicar-se ou expressar-se adequados aos discursos
cientifico, artistico, literario ou outros.

- Utilizar textos e discursos que, na forma e no contelddo, sejam mais adequados para
contestar, esclarecer, fundamentar, justificar, ilustrar ou reforcar argumentos.

ATITUDES E VALORES

- Valorizagao do dialogo.

- Respeito ao interlocutor e fazer-se respeitar.

- Senso critico.

Voltar

Competéncia: Exprimir-se por escrito ou oralmente com clareza, usando a terminologia
pertinente.

HABILIDADES

- Adequar o discurso ao vocabuldrio especifico e as caracteristicas pessoais e sociais dos
interlocutores ou do publico alvo.

- Reconhecer e utilizar terminologia e vocabulario especificos a cada situagao.

- Utilizar dicionarios de linguas, especializados em areas de conhecimento e/ou profissionais.

- Aprimorar o discurso incorporando ao vocabuldrio termos especificos da darea cientifica,
artistica, literaria e tecnoldgica.

VALORES E ATITUDES

- Colocar-se no lugar do outro.

- Respeito ao interlocutor e fazer-se respeitar.

50



- Preocupagdo com a qualidade de seus registros e com as formas e conteldos de suas
comunicagoes.

Voltar

Competéncia: Colocar-se como sujeito no processo de producio/recep¢io da comunicagdo e
expressao.

HABILIDADES

- Analisar e interpretar textos e discursos reconhecendo, nas diferentes formas de expressao,
objetivos, intencdes, valores implicitos, mensagens subliminares, filiagdo ideoldgica etc.

- Selecionar estilos e formas de comunicar-se ou expressar-se adequadas a cada situacdo,
utilizando categorias e procedimentos préprios do discurso cientifico, artistico, literario ou
outros.

- Acionar, selecionar e organizar conhecimentos e articula-los coerentemente com coesao
pertinente para a construcdo de argumentos e de propostas criticas, com coeréncia, coesao e
unidade

VALORES E ATITUDES

- Confianga em si préprio.

- Disposicao em enfrentar situagdes novas.

- Iniciativa em buscar e dar informacdées e expressar idéias e sentimentos.

- Responsabilidade por suas iniciativas.

Voltar

FUNCAO 2 . INVESTIGACAO E COMPREENSAO - TERCEIRO ANO

Competéncia: Avaliar resultados (de experimentos, demonstragées, projetos etc.) e propor
acoes de intervengdo ou novas pesquisas e projetos com base nas avalia¢gGes efetuadas.
HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e dreas numa perspectiva interdisciplinar.

- Buscar subsidios tedricos para interpretar e testar resultados.

- Confrontar resultados com objetivos e metas propostas.

- Confrontar resultados com hipodteses levantadas.

- Avaliar os procedimentos que conduziram ao resultado obtido.

- Identificar as possiveis implicagdes dos resultados apresentados.

- Propor agGes de intervengdao ou novas pesquisas e projetos com base nos resultados obtidos.
- Reconhecer transformac¢des ambientais e prever efeitos nos ecossistemas e nos sistemas

produtivos.
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- Reconhecer parametros fisicos, quimicos e bioldgicos relevantes para o desenvolvimento
sustentavel.

- Identificar processos importantes para a preservacao da vida e manutencao de algum tipo de
equilibrio nos ecossistemas.

VALORES E ATITUDES

- Refletir antes de emitir juizos de valor.

- Reconhecer suas responsabilidades sociais e traduzi-las em ac¢des.

- Desejar intervir na realidade para colaborar na resolugdo de problemas e criagdo de melhores
condicbes de vida.

- Autonomia/iniciativa.

- Partilhar saberes e responsabilidades.

- Solidariedade.

Voltar

Competéncia: Entender as tecnologias de Planejamento, Execug¢dao, Acompanhamento e
Avaliagao de projetos.

HABILIDADES

- Organizar, registrar e arquivar informacdes.

- Traduzir, interpretar ou reorganizar informagdes disponiveis em estatisticas, objetivando
interpolagdes ou extrapolagdes.

- Selecionar critérios para estabelecer classificacGes e construir generalizagoes.

- Selecionar e utilizar metodologias cientificas adequadas.

- Elaborar, desenvolver, acompanhar e avaliar planos de trabalho.

- Elaborar relatdrios, informes, requerimento, fichas, painéis, roteiros, manuais e outros.

- Avaliar os resultados e repercussdes ou desdobramentos do projeto.

ATITUDES E VALORES

- Habitos de planejamento

- Organizagao

- Espirito de pesquisa.

- Cuidado na realizagdo dos trabalhos.

Voltar
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FUNCAO 3: CONTEXTUALIZACAO SOCIOCULTURAL - TERCEIRO ANO

Competéncia: Considerar a linguagem e suas manifestacoes como fonte de legitimagdo de
acordos e condutas sociais que se realizam em contextos histérico-culturais especificos.
HABILIDADE

- Relacionar conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.
- Situar as diversas producdes da cultura em seus contextos histdrico-culturais.

- Respeitar e preservar as manifestacdes da linguagem, utilizadas por diferentes grupos sociais,
em suas esferas de socializacao.

- Usufruir do patriménio cultural nacional e internacional, com as suas diferentes visdes de
mundo, e construir categorias de diferenciagao, apreciacao e criagao.

- Interpretar informacgdes, cédigos, idéias, palavras, diferentes linguagens, considerando as
caracteristicas fisicas, étnicas, sociais e histdricas de seus emissores/produtores.

- Identificar caracteristicas e elementos nacionais, regionais, locais, grupais, nas diferentes
formas de expressdao e comunicacao e utilizd-las para a andlise e interpretacdo das producdes
literarias, cientificas e artisticas.

- Detectar, nos lugares, as relacbes de convivéncia ou de dominacdo entre culturas de
diferentes origens.

VALORES/ATITUDES

- Reconhecimento e respeito pelas diferencas e tratamento a todos como iguais.

- Valorizagdo das contribuicdes de diferentes geragdes, povos, etnias na constru¢ao do
patrimonio cultural da humanidade.

Voltar

Competéncia: Compreender e avaliar a produg¢do e o papel histdrico das instituigGes sociais,
politicas e econdmicas na vida dos diferentes grupos e atores sociais e em suas relagées de:
a) convivéncia; b) de exercicio de direitos e deveres de cidadania; c) administragao da justica;
d) distribui¢cdo de renda; e) beneficios econémicos etc.

HABILIDADES

- Articular conhecimentos de diferentes naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar.

- Traduzir os conhecimentos sobre a pessoa, a sociedade, a economia, as praticas sociais e
culturais em condutas de indagac¢do, analise, problematizacdo e protagonismo diante de
situagdes novas, problemas ou questdes de diferentes tipos.

- ldentificar a presenca ou auséncia do poder econdmico e politico na formacdo e

transformacdo dos espacos.
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- Identificar, nos processos histéricos, quando os individuos estdo atuando mais
significativamente como sujeitos ou mais significativamente como produtos dos processos
historicos.

- Situar as diversas instituicoes e produc¢des da cultura em seus contextos histéricos.

- Comparar as instituicdes atuais com as similares em outros momentos histéricos.

- Relacionar o surgimento, a evolucdo e a acdo das instituicdes sociais aos sistemas
econdmicos e organizagdes politicas e sociais que lhes deram origem.

- Comparar e relacionar as organizagdes governamentais e ndo-governamentais e identificar a
que interesses servem, de que necessidades surgiram, a quem tém beneficiado e que
interferéncias tém provocado no meio social.

- Relacionar as mudancas ocorridas no espaco com as novas tecnologias, organizacGes da
producgdo, interferéncias no ecossistema etc. e com o impacto das transformacgdes naturais,
sociais, econOmicas, politicas e culturais.

VALORES/ATITUDES

- Valores as contribui¢cdes do conhecimento cientifico na construcdo das identidades pessoais e
sociais, na construcdo de propostas de vida e nas escolhas de forma de intervir na realidade
social.

Voltar

Competéncia: Propor agoes de intervengao solidaria na realidade.

HABILIDADES

- Perceber, na observacdo da sociedade, movimentos de ruptura de paradigmas e relaciona-los
com a estrutura social e o momento histérico.

- Distinguir e classificar, nos processos histdricos, quais os segmentos ou grupos sociais que
tém interesse na continuidade/permanéncia e os que tém interesse na ruptura/transformacao
das estruturas sociais.

- Reconhecer as relagdes entre o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, as transformagdes
e aspectos socioculturais, associando as diferentes tecnologias aos problemas levantados e
que se propde solucionar.

- Identificar e avaliar o impacto e a influéncia das tecnologias na sua vida e no cotidiano de
outras pessoas, nas maneiras de viver, sentir, pensar e se comportar, nos processos de
produgdo, no desenvolvimento do conhecimento e nos processos sociais.

- Reconhecer padrdes comuns nas estruturas e nos processos que garantem a continuidade e a

evolucdo dos seres vivos, reconhecer o carater sistémico do planeta e a importancia da
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biodiversidade para a preservacdo da vida e relacionar condi¢des do meio e intervencao
humana.

- Posicionar-se criticamente diante dos processos de utilizacdo de recursos naturais e materiais
percebendo e apontando as implicagdes ambientais, sociais e econdmicas e propondo formas
de intervencgado para reduzir e controlar os efeitos de sua ma utilizagao.

- Propor formas de intervencao para reduzir e controlar os efeitos da poluicdo ambiental.

- Perceber-se a si mesmo como agente social e autoanalisar-se e autoavaliar-se como sujeito
ativo ou passivo em relagdo a certos processos e movimentos socioculturais

- Posicionar-se diante de fatos presentes a partir da interpretacdo de suas relagdes com o
passado.

VALORES/ATITUDES

- Sentido da coletividade.

- Cooperagao.

- Solidariedade.

- Responsabilidade em relacdo a diferentes comunidades.

- Reconhecimento de sua parcela de responsabilidade na construcao de sociedades justas e
equilibradas.

- Desejo de colaborar na resolucdo de problemas sociais.

Voltar
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CRITERIOS DE AVALIAGCAO DE APRENDIZAGEM

A avaliagdo, elemento fundamental para o acompanhamento e redirecionamento do processo
de desenvolvimento de competéncias, estard voltada para a construcGo dos perfis de
conclusdo, estabelecidos para cada uma das trés séries do Ensino Médio.
Constitui-se num processo continuo e permanente com a utilizagdo de instrumentos
diversificados — textos, provas, relatdrios, apresentagées orais, auto-avalia¢do, roteiros,
pesquisas, portfdlio, projetos, etc. — que permitam analisar de forma ampla o desenvolvimento
de competéncias em diferentes individuos e em diferentes situacbes de aprendizagem.
O cardter diagndstico dessa avaliagGo permite subsidiar as decisées dos Conselhos de Classe e
das Comissées de Professores acerca dos processos regimentalmente previstos de:

e classificagdo;

e reclassificacdo;

e aproveitamento de estudos.
E permite orientar/ reorientar os processos de:

e recuperagdo continua;

e recuperacdo paralela;

e progress@o parcial.
Estes trés ultimos, destinados a alunos com aproveitamento insatisfatorio, constituir-se-Go de
atividades, recursos e metodologias diferenciadas e individualizadas com a finalidade de
eliminar/ reduzir dificuldades que inviabilizam o desenvolvimento das competéncias visadas.
O instituto da Progressdo Parcial cria condi¢bes para que os alunos com mengdo insatisfatoria
em até trés componentes curriculares possam, concomitantemente, cursar o modulo seguinte,
ouvido o Conselho de Classe.
O instituto da Reclassificagdo permite ao aluno a matricula em série diversa daquela que estd
classificado, expressa em parecer elaborado por Comissdo de Professores, fundamentada nos
resultados de diferentes avaliagées realizadas.
Também por meio de avaliagdo, o instituto de Aproveitamento de Estudos permite reconhecer
como vdlidas as competéncias desenvolvidas em outros cursos — dentro do sistema formal ou

informal de ensino ou adquiridas do trabalho.

Segundo o Regimento Comum das Etecs, a avaliagdo no processo de ensino-aprendizagem tem
por objetivos:
| - diagnosticar competéncias prévias e adquiridas, as dificuldades e o rendimento dos alunos;

Il - orientar o aluno para superar as suas dificuldades de aprendizagem;
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Ill - subsidiar a reorganizagéo do trabalho docente;

IV - subsidiar as decisbes do Conselho de Classe para promogdo, retengcdo ou reclassificagdo de

alunos.

A avaliagdo do rendimento em qualquer componente curricular:

| - serd

sistemdtica, continua e cumulativa, por meio de instrumentos diversificados,

elaborados pelo professor, com o acompanhamento do Coordenador de Area e

Il - deverd incidir sobre o desempenho do aluno nas diferentes situa¢des de aprendizagem,

considerados os objetivos propostos para cada uma delas.

Os instrumentos de avalia¢gdo deverdo priorizar a observacdo de aspectos qualitativos da

aprendizagem, de forma a garantir sua preponderdncia sobre os quantitativos.

As sinteses de avaliagdo do rendimento do aluno, parciais ou finais, elaboradas pelo professor,

serdo expressas em meng¢oes correspondentes a conceitos, com as seguintes definicdes

operacionais:

Meng¢do | Conceito Defini¢cdo Operacional

MB Muito Bom o aluno obteve excelente desempenho no desenvolvimento das
competéncias do componente curricular no periodo.

B Bom o aluno obteve bom desempenho no desenvolvimento das
competéncias do componente curricular no periodo.

R Regular o aluno obteve desempenho regular no desenvolvimento das
competéncias do componente curricular no periodo.

/ Insatisfatdrio | o aluno obteve desempenho insatisfatdrio no desenvolvimento das

competéncias do componente curricular no periodo.

As sinteses parciais, no decorrer do ano/semestre letivo, virdo acompanhadas de diagndstico

das dificuldades detectadas, indicando ao aluno os meios para recupera¢cdo de sua

aprendizagem.As sinteses finais de avaliacdo, elaboradas pelo profes sor apds concluido cada

moadulo ou série, expressardo o desempenho global do aluno no componente curricular, com a

finalidade de subsidiar a decisdo sobre promog¢do ou retengdo pelo Conselho de Classe.

Os resultados da verificagdo do rendimento do aluno serdo sistematicamente registrados,

analisados com o aluno e sintetizados pelo professor numa unica mengdo.
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SUGESTOES DE INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO

FUNGAO 1. REPRESENTAGCAO E COMUNICAGAO

. Propor uma situagdo-problema que possa ser solucionada a partir da leitura e
interpretagdo de um texto e que demande a elaboragao de um discurso oral ou escrito.

. A partir de dados qualitativos e redigidos em linguagem discursiva — coletados pelos
alunos ou apresentados por outrem — organiza-los em tabelas ou graficos; comunica-los sob a
forma de expressdes algébricas ou geométricas ou, ainda, traduzi-los/expressa-los em
férmulas, icones, gestos etc.

° Em processo inverso ao exposto ao primeiro item, traduzir tabelas, gréficos, formulas,
expressoes algébricas, expressdes geométricas, icones, gestos etc. em linguagem discursiva.

° A partir da apresentacdo de determinada informacdo ou outro objeto de
conhecimento sob diferentes formas (escritas, orais, iconograficas, objetos materiais,
representacdes simbdlicas etc.) relacionar seus conteludos, identificando posicoes
convergentes ou divergentes. Observar como o aluno:

a) propode e constroi graficos, tabelas etc, a partir de dados coletados;

b) utiliza tabelas, graficos, expressées etc. para ilustracdo.

° Propor trabalhos em equipe, observar, analisar e avaliar o desempenho do aluno:

a) na organizagdo do trabalho, em situagbes competitivas, naquelas que requerem
cooperag¢do, nos momentos em que é imprescindivel a assertividade no que se refere a
questdes de ética e cidadania;

b) na elaboragcdo dos Planos (de trabalho, de atividades, de eventos, de projetos, de
pesquisa);

c) na elaboracdo de relatdrios, avaliagdes, relatos, informes, requerimentos, cartas,
fichas, transparéncias, painéis, roteiros, manuais;

d) naorganizacdo e no uso de Diarios de Campo;

e) na consulta a Bancos de Dados e utilizacdo de informacgdes coletadas;

f) na montagem/organizagdo/execucdo de projetos e eventos; na montagem de seu
portfdlio..

. Apresentada sob diferentes formas uma determinada informacdo ou idéia, relacionar
o conteudo do que foi expresso e identificar posicGes convergentes ou divergentes sobre o
objeto tratado.

. Apresentados diferentes argumentos sobre uma determinada concepgdo, avalidlos

segundo a coeréncia, o embasamento, os possiveis interesses envolvidos etc.
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. Feita uma determinada afirmagdo, contestdla ou defendéla usando diferentes
linguagens para reforgar a argumentacao.
. Propor aos alunos atividades ou apresentarlhes situacdes em que sejam necessarias
uma ou varias tarefas, tais como:
a) a leitura visual de paisagens, fotografias, quadros etc. e a producdo de comunicacdo
visual utilizando esses meios de expressao;
b) acompreensdo e a produgdo de textos em lingua estrangeira;
c) a leitura de gréficos, organogramas, esquemas, plantas, mapas, féormulas, bulas,
manuais e outros e utilizagdo desses recursos para se comunicar;
d) arepresentacdo de ideais utilizando mimica;
e) aproducdo de texto descrevendo e relatando experimentos em laboratdrios;
f) aexpressdo de uma mesma ideias em diferentes formas de linguagem.
. Propor situacdes em que o aluno deva expor ideias, narrar ou relatar fatos, emitir ou
transmitir informacgdGes, argumentar etc. — tais como debates, semindrios, juris simulados ou
outras.
° Propor a producdo de cartas, oficios, artigos para jornal, manuais, cartilhas, convites,
poemas, quadrinhos, charges, instalacdes, desenhos, colagens, jogos ou outros, orientados
para determinados interlocutores ou publico alvo de acordo com algumas de suas
caracteristicas especificadas.
. Proposicdo de uma situagdo problema e observa¢do e analise do discurso oral ou
escrito do aluno em relagao:
a) ao tipo de linguagem;
b) ao vocabulario empregado;
c) aos objetivos pretendidos;
d) ao nivel de complexidade e de aprofundamento requerido pela situacao;
e) aos interlocutores e/ou plateia aos quais se dirige.
f) Propor situagGes problema que demandem do aluno:
anadlise e interpretacdo de textos;
a) elaboragdo de discursos (orais e escritos) de forma pessoal, original e clara;
b) produgdo de jornais, artigos, quadrinhos, charges, murais, cartazes, dramatizacoes,
home page ou outros instrumentos de informagao, representagdo e comunicagao;

c) transmissdo de ideias através de expressdo corporal, jogos, musicas, parddias.
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FUNGAO 2 . INVESTIGACAO E COMPREENSAO

. Propor a producgao de textos literdrios de diferentes tipos sobre temas determinados e
com objetivos especificos.

° Prova operatéria.

. Laboratério ou oficina para compreensao de textos teatrais e montagem de pecas

(dramatizagdbes).

. Propor semindrios para exposicdo de analises de diferentes géneros de producdo
literaria.

. Realizar e analisar entrevistas.

. Elaboracdo de relatérios de pesquisas, projetos, experimentos em laboratério,

atividades de oficina etc.

. Analise do portfélio do aluno.

° Construir “fichas de avaliagdo” para programas, anuncios publicitdrios, produtos,
comunicadores de TV ou outros.

° A partir de uma proposicao feita pelo professor, pela classe ou pelo préprio aluno,
utilizar a ficha apropriada para analisar um programa ou um produto veiculado pelos meios de
comunicagao.

. Propor pesquisas, projetos ou outras producdes em que o aluno é solicitado a utilizar-
se da linguagem televisiva, cinematografica, jornalistica, informdatica ou outras

. Desenvolvimento de Projetos Técnico cientificos: a partir da proposta de uma situacdo
problema, estudo do meio, estudo do caso, experimento ou visita, o aluno devera:

a) observar determinado fenémeno, objeto, comportamento, processo etc., durante
certo periodo, identificar e analisar caracteristica, regularidades e transformacées
observadas;

b) obter outros dados em diferentes fontes;

c) organiza-los, analisa-los, interpreta-los;

d) construir e aplicar conceitos;

e) problematizar, formular e testar hipdteses e possiveis solugGes.

. Propor um projeto de pesquisa e solicitar ao aluno que identifique o universo a ser
pesquisado, a amostra e os instrumentos de pesquisa.

. Elaboracao, pelo aluno, de relatério de avaliacdo detectando:

a) possiveis falhas, suas razoes e formas de supera-las

b) sucessos obtidos e procedimentos que os garantiram.

. Propor projetos de pesquisa técnico cientificos.

. Propor situacdo problema; analisar elementos constituintes; analisar o contexto em
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que ocorre; identificar causas; formular hipéteses; identificar e selecionar fontes de pesquisa;

definir amostra; selecionar e aplicar técnicas de pesquisa; definir etapas e cronograma; propor

solugdes; avaliar resultados

a)

b)

A partir da proposicao de determinada situagdo problema:

consultar diferentes fontes e drgaos de informacgdo: livros, revistas, livrarias,
bibliotecas, videotecas, museus, institutos de pesquisa, instituicGes artisticas, centros
de pesquisa cientifica, centros de memdrias, sites, diciondrio de linguas e
especializados, mapas, tabelas, exposicoes;

utilizar informacdes coletadas no folclore, na arte popular, nos contos para criangas,
em receitas de medicina popular, na literatura de cordel, nas brincadeiras e
brinquedos tradicionais, nas supersticdes, nas concep¢des do senso comum, nas
crencas religiosas etc.

apresentar a solugdo para a situacdo problema proposta.

A. Propor trabalhos em grupo e observar e avaliar o desempenho do aluno na
organizacdo de trabalho em equipe; em situagcdes competitivas e naquelas que
requerem cooperac¢do; nos momentos em que é imprescindivel a assertividade; na
resolucdo de questdes referentes a ética e a cidadania;
elaboracdo de Planos (de trabalho, de atividades, de eventos, de projetos, de
pesquisa).
elaboragdo de relatérios, avaliagdes, relatos, informes, requerimentos, cartas, fichas,
transparéncias, painéis, roteiros, manuais;
organizagao de Diarios de Campo;
consulta a Bancos de Dados e na utilizagdo das informagdes coletadas.
montagem/organizacdo/execucdo de pecas dramaticas, exposicdes, campeonatos,
campanhas, feiras, viagens etc.;
montagem do seu portfdlio.

Desenvolvido determinado experimento, projeto etc.,, analisar os resultados

apresentados confrontando as diferengas entre as situagdes ou objetos tratados antes e

depois do tratamento desenvolvido e percebendo quais as consequéncias dos resultados

obtidos.

Observar a postura do aluno para perceber quais os valores que o orientam quando

propdem projetos, atividades, intervengdes.
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FUNCAO 3. CONTEXTUALIZAGAO SOCIOCULTURAL

. A partir da determinagcdo de um certo espago (municipio, regido, bairro, avenida ou
outro) e depois de uma ou de varias visitas ao local para leitura da paisagem e anotacdes, o
aluno devera apresentar um relatdrio constatando realidades, colocando questdes que
demandam pesquisas, levantado hipdteses plausiveis e relacionando os elementos materiais
com os moradores e/ou frequentadores do local.

. Analisar um determinado produto cientifico, tecnoldgico, artistico ou literario — por
exemplo, uma teoria, um equipamento, uma pintura, um poema, um edificio — e reconstituir a
trajetdria histdrica de sua producdo e os desdobramentos que ela podera provocar no futuro.

. A partir da determinagcdo de um certo espago (municipio, regido, bairro, avenida ou
outro) e depois de uma ou de varias visitas ao local para leitura da paisagem e anotacdes, o
aluno devera apresentar um relatdrio constatando realidades, colocando questdes que
demandam pesquisas, levantado hipdteses plausiveis e relacionando os elementos materiais
com os moradores e/ou frequentadores do local.

° Analisar um determinado produto cientifico, tecnolégico, artistico ou literdrio — por
exemplo, uma teoria, um equipamento, uma pintura, um poema, um edificio — e reconstituir a
trajetdria histdrica de sua producdo e os desdobramentos que ela podera provocar no futuro.

° Algumas atividades para relacionar caracteristicas pessoais com influéncias
socioculturais:

a) comparar textos, fotos e depoimentos que propiciem a obtengcdo de
dados/informacdes a respeito de sua geragdo em momentos diferentes e em fungdo
de idade, familia, comunidade e contextos diversos.

b) organizar uma Feira do Jovem, Exposicdo do Jovem ou elaborar um Album da
Juventude, com pecas/objetos/fotografias/colagens que representem o jovem de hoje
sob multiplos aspectos.

c) construir de um Quadro Comparativo das juventudes em décadas diferentes da
histdria, como a da geracdo dos avoés e dos pais quando tinham a sua idade.

d) Analisar personagens jovens da literatura, de filmes, de novelas ou retratados em
biografias e depoimentos.

e) Producgdo coletiva de textos sobre a juventude atual.

. Analisar eventos, processos ou produtos culturais apresentados e neles identificar e
inter-relacionar diferentes tipos de agentes e de a¢des humanas que o produziram.

° Dado um determinado evento sociocultural, refletir e imaginar outros
encaminhamentos que a ele poderiam ter sido dados se tivessem sido outros os agentes

envolvidos e diferentes os fatores que nela intervieram.
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O aluno deverda analisar-se em relacdo a determinado contexto sociocultural,

percebendo de que forma ele, pessoalmente, contribui para a permanéncia ou a

transformacdo de determinadas situacGes ao desempenhar seus papéis sociais (de estudante,

aluno, consumidor, eleitor, contribuinte, torcedor, plateia, espectador, ouvinte, leitor,

internauta, vizinho, membro de grémio, comunidade religiosa, ONG ou partido politico etc.).

Determinar um tema ou uma situacao e propor ao aluno que faca uma coletanea de

informacdes e expressdes a seu respeito, nas mais diversas linguagens e em diferentes épocas

e culturas, relacionando os elementos de aproximacdo, de afastamento, de interligacdo etc.

que foram percebidos entre eles e que constituem ora caracteristicas comuns a todos os

humanos ora caracteristicas especificas de determinadas comunidades.

c)

Propor ao aluno que:

andlise alguns elementos que, em sua identidade pessoal e coletiva, deveramse a
influéncia de diferentes instituices: familia, escola, religido, Estado etc.;

faca o0 mesmo levantamento e analise por meio de entrevistas com pessoas idosas ou
de outras nacionalidades;

compare os resultados, percebendo semelhancas ou diferengas nas influéncias
exercidas pelas mesmas instituicdes em sujeitos com histdrias de vida diversas e em
épocas diversas;

perceba, nessas semelhangas e diferengas, indicadores que possibilitem pesquisas
para a reconstituicdo de suas trajetérias histdricas e compreensao de suas fungbes
sociais;

levante hipdteses a esse respeito.

Estimular o aluno a propor campanhas, manifestagdes, representagdes, produgdes

escritas, abaixo assinados, projetos que possam minimizar ou solucionar problemas e/ou

atender a demandas de uma determinada comunidade ou de um grupo social.
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